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1.Паспорт программы

	№ п/п
	Название программы
	«РОБОТОТЕХНИКА» Lego WeDo
(вариант 2)


	1
	Образовательное учреждение
	МАДОУ "Детский сад «Электроник»"г.Перми
МАДОУ «Детский сад № 175» г.Перми
МАДОУ «Гардарика» г.Перми
МАДОУ «Детский сад № 176» г.Перми

	2
	Автор программы
	МАДОУ "Детский сад «Электроник»"г.Перми
МАДОУ «Детский сад № 175» г.Перми
МАДОУ «Гардарика» г.Перми
МАДОУ «Детский сад № 176» г.Перми

	3
	Направление, в рамках которого реализуется программа
	Инвариантная часть ООП:
развитие познавательной сферы,
развитие навыков конструирования, моделирования объектов  и программирования механизмов на базе конструкторов Lego WeDo  , формирование представлений о робототехнике

	4
	Основные практические навыки, получаемые  ребенком в ходе освоения программы
	- подбор необходимых деталей для выполнения задания по инструкции, предложенной в программе Lego WeDo 
- построение алгоритма  действий для собранного механизма и его  программирования  в среде Lego программы. Импровизация создания  алгоритма.
- поиск  перспективы развития и практического применения модели. 


	5
	Продолжительность курса
	10  часов

	6
	Целевая аудитория
	Дети 6-7 лет (подготовительная группа)

	7
	Способы фиксации результатов
	-карта наблюдений «Техно Мир» из личного кабинета дошкольника
-соревнование по скоростной сборке механизма





2. Пояснительная записка

Данная образовательная программа разработана на основе следующих нормативно-правовых документов:
-ФГОС ДО от 17 октября 2013г
- ст. 9 «Образовательные программы» закона РФ от 10.07.1992 N 3266-1 «Об образовании»; 
- ст. 32 «Компетенция и ответственность образовательного учреждения» закона РФ от 10.07.1992 N 3266-1 «Об образовании»;
Программа курса «Робототехника» взята из программы Lego WeDo . Она рассчитана на дошкольников 6-7 лет и предполагает приобщение детей к миру робототехники, в частности такой его составляющей как движущиеся механизмы. Для этого во многих дошкольных учреждениях РФ и мира успешно используются образовательные наборы LEGO Education  WeDo .
В процессе курса дети не просто будут создавать различные движущиеся механизмы, они наглядно получат представления о механизме, его строении, программировании.
Программой предусмотрено знакомство со схемой сборки, проведение эксперимента, программирование собранной модели  и работа в творческом режиме, соревнование. 

Цель программы создание условий для формирования у учащихся теоретических знаний и практических навыков в области начального технического конструирования и основ программирования.
Задачи программы 
• изучение основ механики 
• изучение основ проектирования и конструирования в ходе построения моделей из деталей конструктора 
• изучение основ алгоритмизации и программирования в ходе разработки алгоритма поведения робота/модели 

Результаты обучения: 

1) знать:
- основные элементы конструктора LEGO WeDo, технические особенности различных моделей, сооружений и механизмов; компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования;
- знать и называть элементы и базовые конструкции модели, этапы и способы построения и программирования модели; 
2) уметь: 
- применять знания основ механики и алгоритмизации в творческой и проектной деятельности; 

3) владеть: 
-навыками создания и программирования действующих моделей/роботов на основе конструктора LEGO WeDo
- навыками проектирования и программирования собственных моделей/роботов с применением творческого подхода. 



Содержание программы

Тема 1. Lego WeDo  «Вертолет». 
Знакомство с конструктором LEGO, правилами организации рабочего места. Техника безопасности. Знакомство со средой программирования. Знакомство с понятиями мотор, ось, коронная зубчатая передача,  исследование основных функций и параметров работы мотора. Выработка навыка поворота изображений и подсоединения мотора к LEGO-коммутатору. Программирование  вертолета.

Тема 2. Lego WeDo  «Машина». 
Знакомство с элементом модели ремни, шкивы, понятиями ведущего и ведомого колеса. Изучение видов соединения мотора и ремня со шкивами. Разработка простейшей модели с использованием ременной передачи - модель "МАШИНА". Дети научатся фантазировать, создавать свою модель машины, программировать ее.

Тема 3. Lego WeDo  «Флюгер»
Сборка  робототезированного флюгера. Собрать изображенную конструкцию;
создать программу, которая будет вращать винт устройства; усовершенствовать программу так, чтобы устройство вращалось или останавливалось  в зависимости от направления датчика наклона, вращение организовать с разными скоростями, звуковым  сопровождением.

Тема 4.. Lego WeDo . «Карусель» 
Знакомство с элементом модели коронное зубчатое колесо. Сравнение коронного зубчатого колеса с зубчатыми колесами. Разработка простейшей модели с использованием зубчатых и коронных колес- модель "Карусель". Программирование модели на повороты вправо и влево, с музыкальным сопровождением.


Тема 5. Lego WeDo  «Колесо обозрения»
 Сборка колеса обозрения. Дети научатся собрать изображенную конструкцию; создать программу, которая будет вращать рычаг - подьемник; усовершенствовать программу так, чтобы устройство вращалось медленно  или останавливалось; вращение организовать с разными скоростями, звуковым  сопровождением.

Тема 6. Lego WeDo «Птички в космосе». 
Знакомство с элементом модели червячная зубчатая передача, исследование механизма, выявление функций червячного колеса. Разработка простейшей модели с использованием червячной зубчатой передачи- модель "Птички в космосе" или "Самоход" 

Тема 7. Lego WeDo  «Самоход». 
Знакомство с элементом модели шкивы и ремни, изучение понятий ведущий шкив и ведомый шкив. Знакомство с элементом модели перекрестная ременная передача. Разработка простейшей модели с использованием червячной зубчатой и ременной передач- модель "Вездеход"

Тема 8. Lego WeDo   «Поющая птичка». 
Знакомство с элементом модели кулачок (кулачковый механизм), выявление особенностей кулачкового механизма. Разработка простейшей модели с использованием кулачковой передачи -модель «ПТИЧКА».Программирование модели на вращение и звук.

Тема 9. Lego WeDo  «ВЫБОР»
Выбор любой модели из ранее изученных для самостоятельной сборки в команде»

Тема 10. Lego WeDo Скоростная сборка модели 
Соревнование, озвучивание результатов, награждение победителей. Схема сборки от педагога.

4. Учебно-тематический план

	№ п/п
	Наименование темы
	Количество занятий

	1
	Lego WeDo «Вертолет».
	1

	2
	Lego WeDo «Машина».
	1

	3
	Lego WeDo  «Флюгер».
	1

	4
	Lego WeDo «Карусель».
	1

	5
	Lego WeDo  «Колесо обозрения». 
	1

	6
	Lego WeDo  «Птичка в космосе».
	1

	7
	Lego WeDo «Самоход».
	1

	8
	Lego WeDo «Поющая птичка»
	1

	9
	Lego WeDo Выбор любой модели из ранее изученных для самостоятельной сборки в команде»
	1

	10
	Lego WeDo Скоростная сборка (соревнование) инструкция от педагога
	1

	
	Итого
	10



5.Условия реализации программы

Для успешной реализации целей и задач программы курса «РОБОТОТЕХНИКА» необходимы следующие условия:
1.Предпочтительнее занятия проводить в отдельном помещении, оборудованном специальными столами, наборами конструкторов Lego WeDo. В этом же помещении расположены базовые наборы Lego и стенды для хранения и демонстрации удачных конструкций, расположения фотовыставок и т.д. 
[bookmark: _GoBack]2.При реализации программы курса «РОБОТОТЕХНИКА» рекомендуется использовать средства ИКТ, представленные ноутбуками (планшетами), сенсорным монитором или интерактивной доской, мультимедийным оборудованием, наборами Lego Education WeDo 9580 (базовый набор).
3.Педагогам, реализующим программу курса «РОБОТОТЕХНИКА», рекомендуется пройти курсы повышения квалификации соответствующей направленности.

6. Педагогический мониторинг результатов прохождения курсов
	Для проверки успешности освоения курса определяется уровень сформированности у ребенка следующих навыков:
1.Умение построить модель по предложенной схеме.
2.Умение создать алгоритм и запрограммировать модель согласно поставленной задаче
3.Умение творчески доработать готовую модель или создать свою модель, согласно изменившейся задаче. Презентовать модель.

7.Мониторинг.
Карты мониторинга из личного кабинета дошкольника «Техническое творчество»
Карта наблюдений «ТЕХНОМИР» (6-7 лет)
	Критерий
	Показатель
	Возрастная характеристика
	Соответствие норме

	
	
	
	да
	нет

	«Я – инженер»
	-Имеет представления о моделях объектов.
-Работает со схемами и условными обозначениями при создании моделей объектов.
	Знает модели объектов, различает их.
	
	

	
	
	Ориентируется в схемах, картах, рисунках моделируемых объектов.
	
	

	
	
	Подбирает необходимые части для создания целостной модели.
	
	

	
	
	Доводить решение задачи до работающей модели.
	
	

	«Я – конструктор»
	-Создаёт модели простейшие сооружения и механизмы по схемам, картам, рисункам с использованием конструктора LEGO WeDo
	Знает название основных деталей конструктора и их назначение.
	
	

	
	
	Конструирует простейшие модели из разнообразных конструкторов LEGO с использованием схем, чертежей, рисунков, алгоритмов.
	
	

	
	
	Творчески подходит к созданию моделей.
	
	

	«Я – испытатель»
	-Проводит испытания созданных моделей, механизмов.
-Анализирует результат. 
-Делает выводы.
	Проводить испытания созданных моделей, механизмов.
	
	

	
	
	Соотносит предположения с результатами своей работы по созданию моделей объектов.
	
	

	
	
	Делает выводы о полученных результатах.
	
	

	«Я – техник»
	-Имеет представления о различных видах роботов-помощников человека.
-Создаёт простейших роботов с использованием конструктора  LEGO WeDo
	Имеет представления о простых принципах механики.
	
	

	
	
	Понимает «читает» простейшие схемы, алгоритмы, чертежи при создании моделей.
	
	

	
	
	Создает простейшие модели роботов с использованием  конструктора LEGO WeDo
	
	

	
	
	Умеет вносить необходимые изменения в модель в соответствие с поставленной задачей.
	
	

	«Я - активный пользователь IT»
	-Является активным пользователем современного компьютерного и интерактивного оборудования.
-Владеет элементарными навыками управления компьютером.
	Умеет пользоваться современным интерактивным оборудованием (интерактивная доска, интерактивный стол) для решения образовательных задач.
	
	

	
	
	Умеет правильно пользоваться основными техническими составляющими ПК для обучающих компьютерных игр.
	
	

	
	
	Способен разрабатывать простейшие алгоритмы заданного поведения модели.
	
	

	
	
	Понимает игровые цели, совершает действия для их достижения в обучающей компьютерной игре.
	
	



7

